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ＭａｐＸ在ＶＣ＋＋中实现地图图层中文标注的方法
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摘要：阐述 ＭａｐＸ在ＶＣ＋＋中实现地图标图的基本方法，给出 ＭａｐＸ在ＶＣ＋＋中为地图图层生成中文标注

的关键代码。
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　　ＭａｐＸ是一种基于 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统，用于地

图化工作 的 标 准 ＯＣＸ（对 象 类 别 扩 充 组 件）控 件。
它为开发人员提供了一个快速、易用、功能强大的地

图化组 件。在 ＶＢ，Ｄｅｌｐｈｉ，ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ，ＶＣ等 可

视化开发环境中，只需在设计阶段将 ＭａｐＸ控件放

入窗体中，并对其进行编程，设置属性或调用方法或

相应事件，即可实现数据可视化、专题分析、地理查

询和地理编码等丰富的地图信息系统功能。ＭａｐＸ
的空间数据结构，从横向看是基于空间实体和空间

索引相结合的一种结构，从纵向看是一种分层存放

的结构［１］。空间实体是地理图形的抽象模型，主 要

包括点、线、面三种类型，点可 以 表 示 一 组 坐 标 （ｘ，

ｙ），线和面则均被表示 成 多 组 坐 标（ｘ１，ｙ１；ｘ２，ｙ２；
…；ｘｎ，ｙｎ）。 空间 索 引 是 查 询 空 间 实 体 的 一 种 机

制，通过空间索引，就能够以尽量快的速度查询到给

定坐标范围内的空间实体及所对应的数据。地图是

图层的集合，由 于 ＭａｐＸ是 按 图 层 组 织 地 图，所 以

利用 ＭａｐＸ实 现 地 图 标 图 实 质 上 是 对 地 图 各 图 层

的标图。本文研究 ＭａｐＸ在ＶＣ＋＋中实现地图图

层中文标注的方法，并给出部分关键的代码。

１　Ｖｉｓｕａｌ　Ｃ＋＋中 ＭａｐＸ实现地图标图的基

本方法

　　ＭａｐＸ在绘 制 常 用 图 形 时，编 程 人 员 只 需 添 加

相应映射函数即可，但是若要实现地图自主标图，则
需使用地图对象 的ＣｒｅａｔｅＣｕｓｔｏｍＴｏｏｌ方 法 创 建 用

户自定义工 具，而 且 需 要 注 意，在 创 建 自 定 义 工 具

后，必须在 ＴｏｏｌＵｓｅｄ事 件 中 实 现 工 具 是 如 何 工 作

的。在Ｖｉｓｕａｌ　Ｃ＋＋中，每个 ＭａｐＸ对象被看成是

一个Ｃ＋＋类，由于这些类是在 ＭａｐＸ．ｃｐｐ文件中

实现，所 以 利 用 ＭａｐＸ 实 现 标 图，第 一 步 要 将

ＭａｐＸ．ｈ和 ＭａｐＸ．ｃｐｐ文件加入所建工程。即是从

Ｐｒｏｊｅｃｔ菜单中选择Ａｄｄ　Ｔｏ　Ｐｒｏｊｅｃｔ→Ｆｉｌｅ，打开Ｉｎ－
ｓｅｒｔ　Ｆｉｌｅ　Ｉｎｔｏ　Ｐｒｏｊｅｃｔ对 话 框，选 择 ＭａｐＸ．ｈ 和

ＭａｐＸ．ｃｐｐ文件，加入到工程中，创 建 ＭａｐＸ控 件。
第二步加载地图，即使用地图控件工具在窗体中加

入地图，并通过地图控件设置显示在地图上的数据

类型。第三步，标注图层。

　　由于 Ｍａｐｘ对地图的标注是 在 图 层 上 进 行 的，
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所以必须 设 置 图 层 属 性。用 以 前 的 ＭａｐＸ标 图 方

法，只能按照图层控制标注，单独控制标注还无法实

现。设置图层属性，可以添加ｌａｂｅｌ对象和集合、Ｌａ－
ｂｅｌＣｈａｎｇｅｄ事件 以 及ＬａｂｅｌＰｒｏｐｅｒｔｉｅｓ对 象 中 的 两

个 新 属 性：Ｌａｂｅｌｐｒｏｐｅｒｔｉｅｓ．ＬａｂｅｌＰａｒｔｉａｌＯｂｊｅｃｔｓ，

Ｌａｂｅｌｐｒｏｐｅｒｔｉｅｓ．ＬａｂｅｌＡｌｏｎｇ使 ＭａｐＸ实 现 单 独 控

制标注；还 可 以 通 过 Ｍａｐ．ＥｄｉｔａｂｌｅＬａｂｅｌｓ属 性，控

制用 户 能 否 借 助 普 通 选 择 工 具 来 选 择 和 移 动 标

注［２］：Ｍａｐ．ＥｄｉｔａｂｌｅＬａｂｅｌｓ属性设置为ｔｒｕｅ，则允许

通过 用 户 界 面，使 用 ＭａｐＸ 选 择 工 具 （ｍｉＳｅｌｅｃｔ－
Ｔｏｏｌ）选 择 和 移 动 标 签；Ｍａｐ．ＥｄｉｔａｂｌｅＬａｂｅｌｓ属 性

设置为ｆａｌｓｅ，则禁止通过用户界面进行编辑。

２　ＶＣ＋＋中 ＭａｐＸ实现地图图层中文标注

的方法

　　在ＶＣ环境下通过类向导创建 ＷＭ＿ＣＲＥＡＴＥ
（）、ＷＭ＿ＳＩＺＥ（）和 ＷＭ＿ＳＥＴＦＯＣＵＳ（）消 息 映 射

函数，用于创建地图、调 整 大 小 和 获 取 焦 点。Ｍａｐｘ
实现对地图图层的中文文字标注关键代码如下：

ＣＭａｐＸ　ＭａｐＸＯｂｊ；

ｖｏｉｄ　ＣＭａｒｋＯｂｊ：：ＭａｒｋＩｎｉｔ（ＣＳｔｒｉｎｇ　ｓｔｒＬａｙｅｒ－
Ｎａｍｅ，ＣＳｔｒｉｎｇ　ｓｔｒＳｙｍｂｏｌＮａｍｅ，ｄｏｕｂｌｅ　ｘ，ｄｏｕｂｌ　ｙ）
｛

ｍ＿ｓｔｒＬａｙｅｒＮａｍｅ＝ｓｔｒＬａｙｅｒＮａｍｅ；　／／层名

ｍ＿ｓｔｒＳｙｍｂｏｌＮａｍｅ＝ｓｔｒＳｙｍｂｏｌＮａｍｅ；　／／中 文

标注

…

ＣｒｅａｔｅＳｙｍｂｏｌ（）；
｝

Ｖｏｉｄ　ＣＭａｒｋＯｂｊ：：ＣｒｅａｔｅＳｙｍｂｏｌ（）
｛

ＣＭａｐＸＬａｙｅｒ　Ｆｌｙｒ；

ＣＭａｐＸＦｅａｔｕｒｅ　Ｆｆｔｒ；

ＣＭａｐＸＰｏｉｎｔ　ｆｐｔ；

Ｔｒｙ
｛

Ｆｌｙｒ＝ＭａｐＸＯｂｊ．Ｇｅｔｌａｙｅｒｓ（）．Ｉｔｅｍ（ｍ＿ｓｔｒＬａｙｅｒ－
Ｎａｍｅ）；

ｆｐｔ．ＣｒｅａｔｅＤｉｓｐａｔｃｈ（ｆｐｔ．ＧｅｔＣｌｓｉｄ（））；

ｆｐｔ．Ｓｅｔ（ｘ，ｙ）；

ＭａｐＸＯｂｊ．Ｇｅｔｌａｙｅｒｓ（）．Ｉｔｅｍ（Ｆｌｙｒ）．ＳｅｔＡｕｔｏＬａｂｅｌ

（ｔｒｕｅ）；

Ｆｌｙｒ．ＧｅｔＬａｂｅｌＰｒｏｐｅｒｔｉｅｓ（）．ＧｅｔＳｔｙｌｅ（）．ＳｅｔＴｅｘｔ－
ＦｏｎｔＣｏｌｏｒ（ｍｉＣｏｌｏｒｂｌａｃｋ）；

Ｆｌｙｒ．ＧｅｔＬａｂｅｌＰｒｏｐｅｒｔｉｅｓ（）．ＧｅｔＳｔｙｌｅ（）．ＧｅｔＴｅｘｔ－
Ｆｏｎｔ（）．ＳｅｔＳｉｚｅ（ＦｏｎｔＳｉｚｅ）；

Ｆｌｙｒ．ＳｅｔｋｅｙＦｉｅｌｄ（“…”）；

Ｆｌｙｒ．Ｇｅｔｌａｂｅｌ（）．ＳｅｔＯｆｆｓｅｔ（…）；

Ｆｆｔｒ．ＳｅｔＫｅｙＶａｌｕｅ（ｍ＿ｓｔｒＳｙｍｂｏｌＮａｍｅ）；

Ｆｌｙｒ．ＡｄｄＦｅａｔｕｒｅ（Ｆｆｔｒ）；
｝

ｃａｔｃｈ（…）
｛
……
｝
｝
使用自定义工具，其ＴｏｏｌＵｓｅｄ事件代码如下：

ｖｏｉｄ　ＣＭａｐＭａｒｋＶｉｅｗ：：ＯｎＴｏｏｌＵｓｅｄ（…）
｛
……　／／定义变量类型

……　／／加入判断语句，满足条件获得添加中文标

注的位置及名称

ＭａｒｋＯｂｊｅｃｔ．ＭａｒｋＩｎｉｔ （ｓｔｒＬａｙｅｒｎａｍｅ，ｓｔｒＳｙｍ－
ｂｏｌＮａｍｅ，ｘ，ｙ）；
｝。

３　结束语

　　ＭａｐＸ编程 的 教 程 多 以 ＶＢ为 基 础，而 且 大 量

的示例程序是用 ＶＢ编写，主要是 因 为 ＶＢ支 持 其

缺省属性。本文选择ＶＣ编程实现 ＭａｐＸ地图图层

中文标注，是因为ＶＣ的类继承和函数具有多态性，
而且其代码重复利用率高、扩展性强。我们给出的

部分关键代码是 ＭａｐＸ在ＶＣ环境下的一小部分应

用，还有更多、更高程度的应用需要我们去研究。
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