
收稿日期: 2005-08-17

作者简介:黄天亮 ( 1982-) ,男 ,广西昭平人 ,本科生。

基于自定义类移动对象的打印

Printing of the Moved Object Based on User-Def ined

Class

黄天亮 ,黄福莹 ,谢刚强 ,裴国兴

Huang Tianliang, Huang Fuying, Xie Gangqiang , Pei Guoxing

(广西大学计算机与电子信息学院 ,广西南宁　 530004)

( Schoo l of Comp. , Elec. and Info. , Guangxi Univ. , Nanning, Guangxi 530004, China)

摘要:基于自定义类 ,利用 Visua l C+ + 语言 ,给出自定义按钮控件类和自定义移动对象类的打印方法 ,这两

种方法可精确地确定打印位置 ,获得较好的打印效果。
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Abstract: Based on Self-defined class, this paper giv es tw o print methods o f the user-defined

push-but ton class and move object class. These methods can exact ly orient the printing

object , and gain bet ter printing effect.
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　　一般的打印程序打印所得的内容位置相对固

定 ,但在特殊纸张上打印时存在打印对象不能移动

和打印位置不准确等明显缺点。 而实际上在一些打

印业务需要有专门的打印格式要求 ,这些要求归纳

起来有两点 [1 ]:第一要求打印内容可移动 ,即用户可

以通过鼠标移动打印内容实现灵活排版 ;第二要求

打印内容能准确地打印到指定的位置。为了能满足

上述两个要求 ,本文设计了两个自定义类 ,利用这两

个自定义类能很好地满足用户的打印要求。

1　自定义按钮控件类的打印

　　在一些需要打印的报表中 ,有时需要调整打印

条目的位置 ,在打印纸张上已经有了这些条目 ,只需

要指定位置打印出数据
[2 ]
。 应用下面的自定义按钮

控件类能实现这一要求。

1. 1　基于 Cbutton自定义类

　　自定义类及成员函数如下
[ 3]
:

class CM yButton : public CBut ton

{

　　priv ate:

　　　 CPoint m Posi tion;

　　 public:

　　　 CM yButton( ) ;

　　　 vi rtual～ CMyBut ton( ) ;

　　 protected:

　 　 　 afx msg void OnLButtonUp ( U IN T

nFlags, CPoint point ) ;

　　　 afx msg void OnLBut tonDown ( U IN T

nFlags, CPoint point ) ;

　　 　 afx msg void OnMouseMove ( U IN T

nFlags, CPoint point ) ;

　　 / /nFlag s表明了当前一些按键的消息 ,。 point

表示当前鼠标的设备坐标 ,坐标原点对应视左上角。

};

1. 2　主要成员函数注释

/ /选定按钮后 ,可拖动鼠标实现按钮的移动。

void CM yBut ton: : OnMouseMove ( U IN T n Flag s,

C Point point)

{

　　 / /自定义光标变量 ,将位图 IDC CU RSO R1设

为光标图案

　 HCURSO R hCurso r = AfxGetApp ( ) - >

LoadCurso r( IDC CU RSO R1) ;　

　 i f ( GetCapture( )= = this)

　　 {
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　　　 RECT rect;

　　　 Get Pa rent ( ) - > GetClient Rect(& rect) ;

　　　: : SetCursor( h Curso r) ;

　　　 Client ToScreen(& point ) ;

　　　 Get Pa rent ( ) - > ScreenToClient (& point ) ;

　　　 i f ( rect. bot tom> point. y&& rect. right>

point. x )

　　 {

　　 / /实时获取当前鼠标设备的句柄

　　　　 CDC* pDC= Get Parent ( ) - > GetDC

( ) ;

　　　　 / /使用鼠标绘图

　　　　 pDC- > Set RO P2( R2 NOT) ;

　　 / /移动前的按钮位置

　　　　 pDC- > MoveTo( m Posi tion) ;

　　　　 pDC- > LineTo( m Posi tion. x+ 80, m

Posi tion. y ) ;

　　　　 pDC- > LineTo( m Posi tion. x+ 80, m

Posi tion. y+ 20) ;

　　　　 pDC- > LineTo ( m Position. x , m

Posi tion. y+ 20) ;

　　　　 pDC- > LineTo( m Posi tion) ;

　　 / /在这里不能使用 pDC - > Rectang le ( m

Postion. x , m Postion. y , m Postion. x+ len, m

Postion+ 20) ; 否则拖动时将看不见矩形框内的内

容 ,出现的是个黑色的矩形框。

　　　　 m Position= point;

　　 / /移动后的按钮位置

　　　　 pDC- > MoveTo( m Posi tion) ;

　　　　 pDC- > LineTo( m Posi tion. x+ 80, m

Posi tion. y ) ;

　　　　 pDC- > LineTo( m Posi tion. x+ 80, m

Posi tion. y+ 20) ;

　　　　 pDC- > LineTo ( m Position. x , m

Posi tion. y+ 20) ;

　　　　 pDC- > LineTo( m Posi tion) ;

　　　　 / /释放当前缓冲区句柄

　　　　 pDC- > ReleaseAtt ribDC( ) ;

　　　 }

　 }

　 　 else CBut ton: : OnM ouseMove ( nFlags,

point ) ;

}

1. 3　创建按钮

　 　 BOO L CMyBut ton: : Crea te ( LPCTSTR

lpszCaption, DWORD dw Style, const RECT&

rect, CWnd* pPa rentWnd, U IN T nID) ;

　　 / / lpszCaption是按钮上显示的文字 , dw Sty le

为按钮风格 ,除了 Window s风格可以使用外 (如 WS

CHILD|WS V ISUBLE|WS BORDER) ,还有按

钮专用的一些风格。 rect为窗口所占据的矩形区域 ,

pParentWnd为父窗口指针 , nID为该窗口的 ID值 ,

为自己指定。

　　创建自定义按钮控件的方法移动方便 ,打印时

不会显示出来 ,在打印报表时能精确定位要打印的

内容。

2　自定义移动对象类的打印

　　当要打印可调整位置的报表或文本时 ,则可以

将报表或文本内容自定义为一个对象类 ,对鼠标发

出的选定 ,弹起和拖动消息进行响应 ,就可以实现这

个对象类的移动。

2. 1　定义移动对象类

　　 class CMoveObject　

　　 { priv ate:

　　　 CPoint m Position; / /定义文本框位置坐

标

　　　 LONG　 m Leng th; / /定义文本框长度

　　　 BOO L　 m Captured; / /定义鼠标的标志

　　 public:

　　　 BOO L CanSelect ( Cview * pView , CPoint

point ) ; / /对选定对象的判断

　 　 　 BOOL MouseM ove ( Cview * pView ,

CPoint point) ;

　 　 　 BOOL MouseDown ( Cview * pView ,

CPoint point) ;

　　　 BOOL MouseUp ( Cv iew * pView , CPoint

point ) ;

　　　　 / /Cview * pView是视图类指针

　　　 BOO L Draw Tex t ( CDC * pDC, CString

& Tex t, int ratio ) ; / /在可移动的对象内编辑文本 ,

使用文本方式输出打印内容。

　　　 CMoveObject ( ) ; / /初始化对象

　　　 v irtual ～ CM oveObject ( ) ;

　　 }

2. 2　主要成员函数注释

　　 / /选定对象后 ,可拖动鼠标实现对象的移动

　　 BOO L CMoveObject: : M ouseMove ( CView*

pView , CPoint point )

　　 {
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　 int len;

　 len= m Leng th* 10;

　 / /获取当前视图句柄

　 CDC* pDC= pView- > GetDC( ) ;

　　 / /选用鼠标绘图

　 pDC- > SetROP2( R2 NO T) ;

　 pDC- > M oveTo ( m Posi tion. x , m Posi tion.

y ) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x , m Posi tion. y

+ 20) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x+ len, m

Posi tion. y+ 20) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x+ len, m

Posi tion. y ) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x , m Posi tion.

y ) ;

　 m Posi tion= point;

　 pDC- > M oveTo ( m Posi tion. x , m Posi tion.

y ) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x , m Posi tion. y

+ 20) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x+ len, m

Posi tion. y+ 20) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x+ len, m

Posi tion. y ) ;

　 pDC- > LineTo ( m Posi tion. x , m Posi tion.

y ) ;

　 pDC- > ReleaseAt t ribDC( ) ;

　 retur n TRU E;

}

2. 3　创建对象

　　本文无需创建函数 ,只要在头文件中定义

CMoveObject类的对象 ,即可在程序中使用。 自定

义移动对象类的方法适用于需要完整打印所见即所

得的内容 ,将内容创建为多个对象 ,就可以自由编排

打印。

　　以上两种方法在 Visual C+ + 6. 0中都能成功

编译、运行。

3　结束语

　　本文介绍的两种移动对象的打印方法各有特

点 ,创建按钮控件的方法可移动不需要的打印内容 ,

并精确定位需要的打印部分 ,而创建移动对象的方

法则可以直接移动需要定位打印的内容 ,方便快捷。

将两种方法结合就可以实现任意位置的打印工作。

在实践中 ,我们应用这两种方法在打印证书时获得

令人满意的打印效果。
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