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摘要 介绍用SMII。制作多媒体课件和利用视频点播技术实现课件资源共享的方法。
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随着计算机技术的广泛应用，教师逐渐使用多媒体课件进行教学。但多媒体课件制作时

要编写包括文字、图像、声音、动画片等多种媒体文件，需要复杂的制作工具和技术。因此．

目前大多数是采用PowerPoint来制作课件，内容仅仅包括文字和一些简单的动画。这样的课

件实际上是将原来黑板教学中需要板书的内容事先作成幻灯片，上课时放映而已。另外，由

于课件是由各个教师自己编写，各个教师对教学内容的理解、对教学内容的时间安排、对教

案的编写风格不同，每个教师的课件也不一样，这就造成了大量的重复劳动。另一方面，虽

然课件中已包含教学内容及有关的操作，但上课时教师还要对课件进行讲解，才能使学生理

解讲授的内容。所以，如果学生只看课件，那么还是无法透彻地理解教学内容。为了解决以

上在多媒体课件教学出现的问题，需要采用SMIL和视频点播技术建立～个易于制作多媒体

课件的方法和共享课件资源的系统。

1 SMIL简介

SMII，(同步多媒体集成语言，Synchronized Muhimedia Integration I，anguage)是W3C提
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出的一种网络多媒体同步标准，是XM[．的一个应用，是用来描述多媒体内容的XMI，的r)1ID

L数据类型定义)。利用它可以实现音频、视频、文字信息、图片等媒体的并发实时播放。SMII，

具有以下的特点“：

(1)向电视靠拢：SMIL可以表述类似电视节目中使用大量多媒体元素如图像的显示、伴

占、文字等在时间上的同步信息。

(2)简化创作工具：创建SMIL文件与HTML文件类似，不需要太多的编程，只需要使

用一些简单的XML元素，利于课件的制作。

SMIL文档主要由文件头和主体部分组成。其中，文件头部分<HEAD>．．．<／HEAD>

是用来包含那些提供文档重要信息的元素。如LAYOUT元素，用以指明文档使用的是什么样

的版式语言；REGION元素，用来描述边界的物理属性，包括区域的背景色、尺寸等。文档

主体被描述在<BODY>⋯<／BODY>中，包含了所有那些将实际现实在SMII，浏览器中的

元素，任何给定的SMll．文档只能包含一个主体，而且主体必须出现在文档头的后面。

2采用SMIL制作课件

多媒体课件包括大量的素材和信息，如果事先建立了一个课件片段库，包括一些已经制

作出来的多媒体课件片段或一些完整的课件，那么在制作课件时，就可以从课件库中选取所

需要的片段，并指定一个播放顺序，由系统把这些片段串起来，从而构成一个完整的课件。这

样不仅可以提高课件的制作效率，而且有利于资源的共享。为了将不同格式的多媒体素材片

段连续、平滑地播放，则需要设计一个基于SMII，的多媒体素材管理系统，使各种文件格式转

化为一种文件格式，通过播放器来播放⋯。同时，采用SMIL标准，可以很方便地安排视频、

声音及文字等部分的播放顺序，不需要任何的编程，极大地减轻课件制作人员的工作。

如下是利用SMIL将两个视频文件和一个声音文件作为素材制作课件并指定它们的播放

顺序的实例：

<SMII．>

<HEAD>

<LAYOUT TYPE一”text／smil--basic—layout”>

<REGl0NID一”A，，TOP一2in”LEFT一”2in”BACKGROUND COLOR一”yellow“／>

／／定义边界的物理属性；

<／I．AYOUT>

<／HEAD>

<B()DY>

<SEQ>

<VIDEO SRC=”myvideo／1．mpg”／> ／／指定视频文件及播放顺序

<PAR>

<VIDEO SRC=”myvideo／2．mpg”／> ／／指定视频文件及播放顺序

<AUDIO SRC一”myauctio／1．wav”／> ／／定义音频文件及播放顺序

<／PAR>

<／SEQ>

<／BODY>
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<／SMIL>tlj

3利用视频点播系统实现教学课件的共享

一个包括文字、图像、声音、动画等多种媒体类型的课件，在一定程度上能激发学生的

学习兴趣，但对于有些课程而言，尤其是一些文科课程，完全没有必要将课件做的那么花俏，

重要的是教师对课件内容的解释。这时，课件的形式不必使用太复杂的工具来制作，简单的

文本即可。针对这种情况．如果能把教师上课的过程制成视频文件，配合幻灯片的内容，然

后放在视频点播系统中，让学生利用视频点播系统，选择自己感兴趣的课程学习，这样可以

实现教学资源的共享。

在视频点播系统中，因为教师的课件是现成的，只要增加把教师讲谋的过程制成视频文

件即可，工作量不太大，且容易实现。同时，学生进入视频点播系统，选取自己所要的课程

进行学习，自由安排学习内容和学习时间。

在视频点播系统里，同步是一项重要技术，同步控制可以确保各种类型的媒体对象表现

的精确性，主要表现在幻灯片和视频的同步上。系统将屏幕分为三个部分：视频部分、幻灯

片部分和幻灯片列表选择部分。其中，视频部分播放教师上课的过程，利用Microsoft Media

Playcr来播放。幻灯片部分：将视频部分对应的幻灯片的内容显示，并受视频的控制。这里，

需要把幻灯片的内容转换为jpeg的文件格式，对幻灯片按顺序从1开始编号，并设置一个循

环变量控制显示的张幻灯片的总张数。幻灯片列表选择部分存放课件中所用的幻灯片，选择

某张幻灯片时，这张幻灯片的内容和对它的讲解的视频同时播放。

在这样的视频点播系统中，视频、幻灯片，选择列表都在同一画面上，面对屏幕，就象

面对黑板和教师一样，很符合学生听课的习惯。而且学生可以根据自己的实际选择学习进度

和内容。

4小结

SMIL是XML的一个应用，它可以很好地解决目前多媒体教学课件制作方面存在的播放

效果不佳、制作难度大、共享困难等问题‘“，是制作课件时的一个很好的选择。同时，针对目

前的大部分的课程有较完整的课件的现状，选择视频点播系统实现教学资源的共享。
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