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摘 要 

屏幕幕单是计算机和用户进行通讯的重要界面，任何应用软件都少不 T它，在 

非计算机专业人 员使用计算机的情况下，它显得更为重要。匀此，有必要i亍茅单的 

生成进行研 究，使其 生成 自动仡 ，标；#化、规 范化。本 文就此进行 一此杯 计。 

一

般的多层瞬幕菜单是由菜单名称和供用户选择的菜单条目 (或称菜单项 )组， 的，菜 

单条 目通常有三种类型，它们分别是t 

1．返回或结束条 目 (分别用命令字 “RETURN 和 “END”采标明 )， 

2．控制进入下一层菜单的条 目 (用命令字 “USE 米标明 )； 

3。控制执行规定功能的条 目 (用命令字 “DO 来标明 ) 

此外，菜单的内容、条目数和层次都是因系统不同而形式各异的。通过对不同菜单个性 

的分析，抽出其共性，我们可以设计一个菜单信息库，它由以下几个字段构成 序号、功能 

名称、功能控制、菜单名称、层次和级别。 “序号”表示条目在菜单中的 位 置， “功 能 名 

称 用以显示本条目的功能， “功能控制”用以记录本条 目为何种控制类型， “菜单名称一 

用以记录辟幕菜单的名称， “层次”则用以记录本条目在第几层，第几幕菜单， “级别一将 

鬻备用以控制用户的操作权利。这个信息库结构对任何层次，任何功能的菜单都是一样的， 

只是不同的菜单，往上述这些字段中填的内容不同而已。这样，就可以扭任意一个应用系统 

的所有菜单条目部存于同一个信息库，对其进行统一管理。在此基础上，我们可以研制一个 

柒单 自动生成器，专门对这个信息库的信息进行处理。从而把不同用户对五花八门的菜单要 

求和编写，简化为只是由菜单生成器单纯地对这个结搀不变的信息库的处理。这就是以不变 

的菜单生成软件，对不变的数据库结构和万变的菜单形式、内容及类型的管理。比如，生成 

器对菜单层次进行控制，完全依赖 “层次”这 

个字段提供的信息，生成器要进行菜单功能控 

制，也只是通过分析 “功能控制”这个字段提 

供的功能控制信息，即。是显示下一个菜单信 

息还是执行 由用户选择的功能模块，从而驱动 

不同的控制处理模块，实现对菜单条目的不同 

管理。以下我们举例说明这种 “以 不 变 澎 万 

变”的设计思想。 

例如，在某个办公 自动化系统中，第一层 

莱单，为。 

×××x××办公自动化聚统 

【0】 返 固上一屠 

￡1】 返 回顶 屋 

I 2】 业务处管理系统 

f 3】 人事处管理系统 

【4】 条财处管理系统 

5】 编制报裘 
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其中第一行为菜单名蜀：。 【0】、 E1]条 目属于返同条 口，当 J{j户 选 择 [ol或 【1】 

时，系统控制返回上一层 (如此时已在顶层，则退出系统，或返回顶层菜单，丑钉此时已在顶 

层菜单，则仍为其本身 )。 lsl为第三类条目，即执行特定功能，若选择了 【5l 则拄制 

执行编制报裘的模块，执行完毕后仍艟示原来菜单 (袁一1)供用户再选 择。 【2】、 【3】 

和 【4】属于第二类条目，当选择它们之一时，删 制进入下一层菜单，比如 用户 选择 了 

【2】，则进入下一层菜单，此时屏幕显示的菜单内容为t 

业务处管理系统 

【0】 退 回上一层 

￡1】 返 回疆 葛 

￡2， 诼题酱理 

l 3】 台同管理 

r 4】 成果管理 

其 中第一行为菜单名称， 【0】、 tl】为返回条目， 【2l， 【3】和 【4】为第二 娄 条 

目，此时若选择 【4】，屏幕上显示的菜单内容如下t 

戒 果 管 理 

【0l 返回上 一层 

I1】 返 回顶 屠 

￡2】 输^ 

【3 1 修改 

【4l 删 除 

【5】 矗询 

【6I 打 印 

(表一3) 

其中， [ol、 【l】为返回条目，选择 【0】则返回到表一2菜单，选择 【1l则 返 回到 

裘一1菜单 (注意其不同 )。 【2】、 【3l、 【4】、 【 】和 【6】都为第三类条目，此时若 

选抒 【5】，则控制执行查沲功能模螺，执行先后返回愿巢单 (拳 3)，肚供用户进 涉 选 

择。 

上的菜单调用关系可用下图表示： 
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执行输入 执行打印 

表一4 多层芸单管理系统实铡 

按照上述设计思想，我们已研制了一个通用屏幕菜单自动生成器，它实现了对多层菜单 

的自动生成和选择管理。本生成器用汉字F0xBAsE十2．00编写，在长城O520一cH 及 其 兼 

容机上运行。用户不需掌担任何计算机语言，只需按屏幕上的汉字提示进行襁作即可。 

参 考 文 懿 

1．《Lv．~Fox BASE PLUs美系数据库管理系统》匡达书、幸金龙等人编译．琶安电子科技大 

学情报资料室 1988年6月。 

2．《工资管理系统 》，广西计算 中心乔中南，内部交l旒资料a 

http://www.cqvip.com


60 广 西 科 学 院 学 报 第6菩 

AUT0 一CREATIoN 0F SCR 皿N MENU 

Fu Huaer ＆ Zhao Fengping 

(Com~ er Centre of G~angxi) 

ABSTRACT 

Screen men*／ is an important lnterface which connccts nscr and comptt— 

ter．It exists in any kinds of applied software．It is very important， pa- 

rticularly for those persons that computer techniqne is not their spt。ja— 

lity．It is necessary to make research o11 the ~lert％1 creation for its auto— 

matization， stand8rdizati0n and formalization． This paper will discus s 

the problems． 
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