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一 dBASEllI报表程序 自动生成系统 

乔中南 

(广西许算中心 ) 

报袁 自动生成系统，是 当前较为热门的一啊课题，而且众 _g的报表 自动生成系 

统应运而生。本文所介绍的这个系统就是一个实例，但是其设计思想和窦现技术土 

都有新的内容。文章着重向读者介绍了拳系统在总体设计时的理论指导思想， 即· 

1。从数据结构导出目标程序的结构J 2。从数据结构的娄型导出耳括程序 结 构 的 类 

型I 3．仉源数据 文件与目标数据文件之间的关系，导出目标程序中的算法 (扣工 ) 

模 型 

一

、 问墨的提出 

目前，虢国的DOS用户大约有50多万户．而在其支持下的微机系统上众多的数 撂 库 系统 

(DBMS)中，普及程度最广的可能要算是dBASE，由于它为用户提供了较齐全的管 理 命 

令和编程手段。并且它还具有对用户限制不多，容易掌握及使用方便等优点，深受广大软件 

人员和操作人员的厚爱。所以，大家用它开发了备式各样的信息管理系统或事务管理系统， 

这些系统都各县特色。 

然而，在现有开发出来的众多系统中，很大一部分的工作是用在编制打印报表程序上。 

众所周知，编制报表打印程序是一项十分繁琐和费时的工作。而且用户往往对报表问题非常 

敏感，因为整个系统对数据的处理 (即格式化 )后的输出，主要是以报表的形式输出。由于 

报表打印程序的格式是赞态的，但是用户的要求是随着时间的变化而变化的。也就是说，在 

整个软件生命周期中，数据结构往往会发生变化，一旦数据结构改变了，那么以数据结构为基 

础的程序结构也要改变。这样就会给软件韵开发和维护带来很大的困难，尤其是打印报表程 

序部分，须要进行f参改，甚至重新编制 然而，在整个信息或事务管理系统中，关键性的处 

理工作显然不是编制报表打印程序，但为I=『。潜足用户的要求，开发者又往往不得不花费大量 

的时闯，I去从事这些繁琐而又简单的工作，这样就有可谁使开发者在系统开发过程中不能把 

主要精力集中在提高整个系统的质量上。另外，还有桷当 部分的管理和挝作人员，对编制 

报表打 j程序还存在着 一定的田难，选样就会造成豫户穗 要的东西又得不到；不能充分发挥 

计算机的效率。为了解决这些问题 并根据以经经验，着手开发了d~ASEⅢ报 表程序 自动 

生成系统，以下筒称为RPGS。RPGS的基本功能是根据用户的要求，例如数据库的名字， 

算法及其他一些参数，然后自动地生成禽有算法的报表打印程序。把软件工作人员和拱作员 

的繁琐、费对和简单的工作中解放出来，从而达到提高编翟效率和质量的目的。 
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：、设计思穗 t 

1．从数据结构导出目标程序的结构 

对于一般的数据处理系统而言，现实问题的结构是可以用与之对应的数据结构来表示， 

而且大多数的数据系统所处理的数据都具有一定构格式和层次结构。例如：数据文件是由记 

录组成，记录又是由数据顼组成，其结构请参看图2⋯1 1 

＼  

{项 11 

图2．1．1 数据文件路构图 

图中的 “ 表示重复 (或理解成循环 )，也就是说凡标有 “÷ 的方程可以重复多欧。这 

样，我们就可以通过图2。1．1来诖明前面对数据文件及其结构所下的定义。而且还可以根 据 

图2．1．1中所描述的数据文件结拘，导出与之对应的目标程序的结构 (图2．1．2)。 

从图2．1．2中可以看出，在处理数据文件时，须重复 (循环 )地调用处理记录的模 块， 

处理记录时，处理记录棋块又要顺序地调用处理数据项的模块。 

圈2．1．2 处理数据文件程序结构囤 

2．数据结构和程序结构的类型 

首先让我们来考察一下数据结构的类型，然后再根据其类型，从中导出与之对应的程序 

结构的类型。通常，大多数的数据处理系统中，其数据结构大致上可以翊分 为t顺序、重复 

和选择这三种类型。那么，以数据结构为基础而建立起来的程序结构类型，也同样应该有t 

顺序、重复 (循环 )和选择 (条件 )这三种类型。为了髓更进一步地阐明这一论点，下面用 

一 个例子来加以说明两者之间的关系。 

侧 [1] 设计一个打印报表 (商品购 销 表 )程序，报 表的形式见图2．2．1。 
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编号 品名 状态 单价 数量 I金额 

I 
I 

： I 
图2．2．i 

在图表中， “状态”可以是 “购进”或 “销售”这两种情况。 “单价”这一项的内容是根据 

状态”来确定的，如果 “状态”是 “购进”，则单价的内容是 “购进单价”；如果是 “销 

售 ，则是 “销售单价”。 

图2．2．2 

根据图2．2．1中所提出的I可题，参照上一节 的 定义，我们不准导出与之对应的数据结构 

图，其结构图如图2．2．2所示。 ‘ 

从图2．2．2中可以看出，报表由 “袁头”和 “表俸”两部分组成， “表体”由 “行”重 复地 

组成，每一行又由 “编号”， “品名” 状态 ， 单价”， “数量”和 金额”顺亭地 

组成，而 “单价”又是由 “购进单价”和 “销售单价 选择组成。图中的。号表示 重 复，用 

符号 口表示选择。 

现在以囤2．2．2为基础，建立与之对应的程序绪掩，其结构如图2．2．3所 示。从 图2．2．3 

中可以看出，在执行 “产生报袭”程序时，需要顺序地谪用 “产生袁头”和 “产生袁体 模 

块，而 “产生表体”模块又需要重复地调用 “产生行”的模块， “产生行”模 块又需要顺序 

地调用 “产生编号”、 “产生品名”、 “产生状态”、 “产生单价”、⋯⋯、 “产生金额” 

等模块。另外， “产生单价”模块又需要有选择地调用 “产生购进单价”或 “产 生 销 售 单 

价”模块。 
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图 2．2．3 

这个侧子说明数据结构的三种类型，以及与之对应的三种类型的程序结构。 

3．谅数据文件与目标数据文件之间的关系 ’ 

在前面两小节中，我们着重讨论了如何根据数据结构及其类型，导出与之对应的程序结 

构鞠类型鹋方法。但遂不行，因为在现实问题中，即打印报表时，往往需要对据定的数据文 

件进行加工，然后再将这些加工过的数据以报裁 形式打t-'i．出米。所 加工，也就是根据问 

题的需要，将一些算法有机地组合在一起，对源数据义件进行操作并产生目标数据文件。换 

仁话来说，为使程序结构与它的输入输出数据结 

构相对应，就必须找出输入和输出数据文件结构 

之间在内容，数量、次序上的对应性 

a．横向算法 (算法一 ) 

例 (2]。数据结构如图2 3．1所示，i 导出 

计算每一条记录中结存金额的程序结构。 

～

f 方付方结存 

图2．3．1 

根据图2．3．1中的内容!乏题 目的要求，导出与之对应的程序绩构如图2．3．2所示。 

雷 
图 2．3．2 
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其中 计算结存 模块的算法为： 

设 结存=收方一付方，用dBASE III代换如下； 

REPLACE结存W ITH 收方 一付方 

将上式推广到计算所有记录，则有t 

REPLACE ALL结存WITH 收方一付方 

b．纵向算法 (算法= ) 

侧 (3)·数据结构耍1图2．2。2所示，给出求总金额的算法。 

-．．总金额 E金额 

．．-SUM 金额 TO 总金额 

c．分类统计 (算法三 ) 

伽 C4)t数据结构如翻2．2。2所汞，以 “编号 为关键字进行分类统计。现给出解决该 

问题的操作方法。 

设源数据文件名为；SPMLA 

设目标数据文件名为：SPMLB 

通常的手编程序如下所示t 

USE SPMLA ． 

INDEX ON 编号 TO SPMLlN 

TOTAL ON 编号 TO SPM B 

d．归并掇作 (剪祛四 ) - 

侧 [5]：报袭形式如图2。2． 所示，现在要将它与另外一个数据文件 (翻2．3．3)重 新 

组台成一个文件 (疆2．3 4)。现蛤出对应的程序终构。 

⋯ T 一 — — ■一 
犏 号 I购 进 销 售 I结’存 f 【 

I 

『 { 
— — — — — —  I _ _ —  — — — — J — — — — ⋯ — — — — — —  

f 
一 一 。 、一  I == 。 、 

— — — — —  ． ． — — — — — — 一 一 — — J———————． —————，一————  

f f 

圈2．3．3 
j 

依题意导出的翟序结构如图2．3。5所示I 

编号 品名 单鲁r 脂进 销售 f结存 

『 
【 I 

1 I 
图2．3．4 
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从图2．3．5中可以看出，在 “产生报表一时，须调用 产生新文件 模块， “产生 表头 和 

“产生表体”模块；而 “产生新文件”模曼尉须重复而又顺序她调用 取 记录1”、 “取记 

录2一和 “产生新记录”子模块， 产生表体”时，则须重复地 调 用 产生 行 子 模 块， 

产生行”子模块又要顺序地调用 “编号”、 “品名”， “购进”、 “销售 和 “案存”子 

模块，周而复始，直到结束。 

三、工作原理与实现技术 

RPGS是通过汉字人机对话的方式，将用户指定的数据库文件、数据以及要求以参数的 

形式输入纷RPGS，然后再根据用户给出的这些参数及要求，自动地 生 成C-dBAS E]IT源 

程序。其生成原理可参阅图3．1。 

酉3．1 RPGS．~．作原理图 
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从图3．1中可以看出，RPGS是一个典型的 “输入 口工一输出 处理模型。这一模型的 

核心是 加工”部分，它由 “生成器(加工程序)”、 “基本程序库”和 “过程程序库 兰个 

部分组成。 “基本程序库”又是由 “产生表头” “产生表体”和 “产生表尾”等若干个子 

程序库组成。 “过程程序库”贝q是根据用户的随机参数和要求而产生的。整个加工的逻辑过 

程是这祥的t由 生成器”把 基本程序库”中的各子程序，与 过程程序库 中的过程程 

序有机地组合，最后产生一个用C-dBASE Ⅲ 语言编制的应用程序。 

RPGS采用结构亿设计这一技术，根据不同的基本功能将整个系统划分成若干个 摸块， 

然后再通过总控模块来控制整个系统的娃程。其总体结构如 图4．1所示。 

翻4．1 RPGS总体结构图 

其中； “编制报表”模块主要是加工撮裘的 “裘头”部分，即根据用户指定 的 数据 文 

件，=(1[；工旧符合甩户要求的缀裘 襄头”。 “打E 一报袭”模蟪的功能是，在躺出应用程序之 

前先打日 出一张 “样表”，用户可蛆根据 “样表”米审定是否达到要求，否则重新进入 “编 

制报表”模块对愿戋进行修改，直到满意为止。 “选择算法”模块主要是用来产生一些 “过 

程程序 ，即对那些被指定的数据 ‘件，采用某种算法并进行某种加工后才能输出报表的情 

提而设置的，算法的具体内容请参嬲前一节中有*内容。 编制程睁 模块是最后的一道工 

序，它根据指定的参数 (恻如数据文件等等 )，从 “基率程序库”中分别地调出相应的程序 

段，再与 “过程程序库”中的程序连结，并通过优化处理，最后产生出一个实用 的 “匣嗣程 

序”。 

西、RP6$的特点 

· RPGS在实现技术中 除了采用结构化设计这一技术外，在编程上还采用了编译dBASE 

Ⅷ，这样就可以提高系统的运行逮度。例如编制一个古带算法的报袁打印程序，通 过宴 测 

仅须5分钟 

· RPGs中的 “应用程序库”，采取了种种优化擀施，使生成的 “应用程序”运行快、 

效率高。并且结构骶精晰又灵儒，便于用户今后箭维护 (如果还霈要这样做 )。 

· RPGS采用了菜单 动、汉字提示，使系统人一机交互介面的性能 良好，用户容易掌 

握 

· 由=f'RPGS采用j 模捷化结杓，所 结 及其曼活，利于今后对系统韵功 能 进 行 扩 

充。 
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盅、结束语 

RPGS的研制工作取得了初步的成果，它为提高编制打印报表程芹的生产效率宦4造了条 

件，但这仅仅是一个开始。为了能达到dBASE庄用程序生产过程工程化、标准化和通用 化 

这一目的，必须要在原来的基础上开展更高一个屡次的研究工作，即开发 应用 系 统 生 成 

器 这类系统，倒如 “文、档资料管理信息系统生成器一、 “财务管理信息系统生成器 等 

等。 目前，笔者正在着手做这方面的工作，不久就会有新的成果与大家见面。 

由于笔者的专业和写作水平有限，在文章中难免会出现一些这样或是那样的缺 点 和错 

误。真诚的欢迎读者对笔者的错误提出 自己宝贵的意见和观点，这样对笔者业务水平的提高 

是有好处的，笔者也非常愿意和读者在这方面(或者是大家共同关心的问题)进行有意义的讨 

论。 
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dBASE硪 REPORT PROGRAM AUTOMATIC 

GENERATING SYSTEM 

Qiao Zhongna~ 

(Co fEf cⅫ r oi Guangx；) 

ABSTRACT 

Accord lag to given parameter by user， this system can automatically 

generate a report printing program inclading algorithin running in enviro一 

9meat of dBASE皿 (or FoxBASE )． This paper introduces the design 

thought and implementation technique of the system， that is，the strnetnre 

and t pe of target program are derived from the structure and type of sourre 

data respectively， the algorithm of target program is derived from the 

relation between SOUree data and target data。 
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