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广西计算中心

亚微型机 BA S : l(0 8的使用

兰红星 张正铀 刘连芳 陈振坤

本文介绍 了在实 际应 用 BA I S C一 0 8中所遇到 的内存
、

磁 盘
、

打印机 的 使 用
,

丈件 合并

以 及其它方 面 的 问题
,

提 出 了一 些处理 办法
,

并就如何提高使 用效率谈 了点滴体会
。

前
飞断
「J

北京计算机技术研究所生产的 B C M一 I 微型电子计算机
,

使用 2 80 微处理器作为芯片
,

配备了 C P / M l
.

4磁盘操作系统
,

由此支持 的 语 言 有 F O R T R A N
、

C O B O L
、

B A S IC 80

c B A s l c
、

A L G O L等等
,

而 B A S I c 幻对于 8 0 8 0和 2 80 处理器来说是最为广泛应 用 的 一种

语言
。

它具有磁盘文件管理
、

字符串运算
、

逻辑运算等功能
。

另外
,

北京计算机技术 研究 所

还把 B C M 一 2 汉字打印输出系统链接到 B A S I C一 80 上去
,

开扩了它的使用范围
。

尽管 B C M一 1 是微型机
,

B A S I C一 80 是解释执行的语言
,

但经过几个月的使用
,

我们

认为
,

只要模清了它的使 用规律
,

尽量扬长避短
,

那么使用起来不仅比较简单
、

容易
,

而且

可以提高使用效率
。

一
、

内存的使用

因为 B A S I C一 80 解释程序占二十多 K 内存
,

供用户使用的只有三十多 K 的内存空间
。

1
.

目前大部分计算机应用均是进行数据处理
,

不可避免地要同 磁 盘打 交道
,

所 以就

存在内存允许的情况下尽量减少磁盘操作以提高速度的问题
。

对于数据文件较大
,

不能一次

全读人内存
,

或者不能确定较适合的读人记录数时
,

可以定维一个足够大的字符串数组
,

执

行时
,

一次从磁盘读入一批记录赋给该数组
。

因为系统是动态管理字符串数组所占据的内存

空间 (后面将具体介绍 )
,

所以
,

当这个数组的内容把剩余内存都占满后
,

再给这个数组的下一

个元素赋值
,

就会弓}起
“
内存溢出

”
错误

,

这时应在程序 中安排捕捉错误语句
,

使程序转到

对读人的数据进行处理的程序段
。

处理完毕
,

再紧接着读下一批记录
,

复盖上次所读内容
,

如此反复
,

直至全部处理结束
。

这样
,

读盘时
,

磁头一直处于加载状态
,

减少 了磁头动作和

磁头的来回移动
,

也实现了数据的批处理
,

使得程序的执行速度明显提高
。

2
.

数组定维后
,

每个整型数组元素占两个字节
,

单精度数组元素占四个字节
,

双精度

数组元素占八个字节
。

所以在使用中
,

在运算精度允许的情况下
,

应尽量使用整型数组或单
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精度数组
,

以节省内存
。

在内存紧张而数组又较大时
,

这样处理效果比较显著
。

对于字符甲数组
,

在定维时
,

系统给每个元素预分配三个字 节
。

在对字符串数组元素赋

值时
,

再根据字符串的实际长度扩充使用的字节数
。

所以
,

如果内存紧张
,

在使用完 字符串

元素之后
,

并且在以后的程序中不再使用它了
,

则应把这些元素都置空
,

以减少 占用的字节

数
。

3
.

正常的 E R A S E语句有益于提高内存的使用效率
,

允许重新支配已经不用的数组所

占的内存空间
。

但该机B A S I C一 80 的 E R A S E往往会引起棍乱
,

使系统陷人瘫痪状态
。

( 1) 一个 E R A S E语句 只可以释放一个数组
,

否则就会 出错
;

( 2 )若定维了几个数组
,

而后用 E R A S E释放了一个数组
,

则其它数组内容要发生混乱
,

至使程序无法正常运行
。

所以 E R A S E语句实际是不 可使用的
。

文件的合拜

1
.

使用 M E R G E 命令链接两段同类型程序 ( 或均是一般程序
,

或均是只含 D A T A 语

句的程序 )

( 1) 若两段体积相差不大
,

则应先将行号小的程序装人内存
,

再用 M E R G E命令链 接行

号大的程序段
,

( 2) 若两段体积相差悬殊应先装入体积大的程序段
,

再链连另一个程序
。

2
.

链接一个只含 D A T A 语句的程序段和一个一般控制程序
:

因为后用 M E R G E 命令装入内存的程序必须以 A S C H 码存储
,

对于含大量 D A T A语 句

的程序段
,

用 A S C H 存储易发生混乱 ( 我们在实际应用中碰到多次 )
,

所以
,

为避免混乱
,

应将只含 D A T A 语句的程序段行号变小
,

而控制程序用大行号
,

先装人只含 D A T A 的程 序

段
,

再用 M E R G E链接控制程序段
。

在以上两种情况下分别采取的措施不仅可减少不必要的错误
,

而且可以大大提高链接程

序的速度
.

三
、

磁盘的使用

1
.

B C M一 I 的磁盘控制器支持双面单密度磁盘
,

一个盘面仅有 2 40 K 左右的可用存贮 空

间
。

在磁盘紧张的情况下
,

节省磁盘空间也比较重要
。

在内存的程序
,

可用紧缩二进制码
、

A S lC l码和编码二进制三种格式存入磁盘
。

但 A S C ll 码格式要占用较多的存贮空间
,

而且
,

在使用中我们还发现
,

用 A S C H 码格式存贮程序
,

还可能把原来磁盘上的其它信息破 坏
。

所以
,

如果不是十分必要
,

则应避免使用 A S C ll 格式
,

既使使用
,

也要保证有足够的 磁 盘

空间
。

2
.

当在一个程序 中要同时处理多个数据文件时
,

这些文件一定不要分别放在一个盘的

不同盘面上
,

只能放在同一盘面
。

或者放在另一驱动器的磁盘的任一面上
。

否则在访 问某盘

面的文件后
,

立即访问同一个磁盘的另一盘面上的文件会导致
“ * * 10 H * * ”

错误
。

3
.

在输入或修改程序时
,

如果程序较大
,

可能把内存空间占满
。

这时
,

不要忙于向磁

盘上存这个程序
,

而应删除某些语句行
,

减小程序的体积
,

再发 S A V E命令
,

否则
,

一

卜次从



粼嘴袱ù
、钾

第二期 兰红星等 BC M一 I微型机 BA S IC 0 8的使用 功

磁盘将该程序装人内存
,

会因为把内存占满后仍未读到文件结束符而产 生
“
内 存滋 出衬赞

误
·

此时 内存并不接收这个程序
·

对这种情况的唯一挽救办法是减小 B A S I C一 8 ”解释程序的体 积
,

例如
,

在引泉月A s I C

一80 时只选择使用一个通道等等
。

4
.

在打开磁盘文件后
,

一定要先关闭它才能从驱动器取 出文件所在的盘
,

换人另一个

磁盘
。

否则
,

会破坏后插人的磁盘上的信息
。

在调试程序时要特别注意这一点
,

如果因为程序

出错而暂停执行
,

应该先执行直接命令 C L O S E, 再进行下一步工作
,

以免破坏磁盘信息
,

四
、

打印机的使用及屏幕显示格式

1
.

打印机要在 2 20 V 电压下工作
。

电压低会引起打印缺字现象
。

2
.

打印机工作时
,

要避免电磁干拢
,

否则会出现反向打印
。

3
.

一般情况下
,

打印输出为 80 列 / 行
。

可以用 C H R 多函数控制每行输出 的 列数
,

可

控制的打印字体有四种
:

80 列
、

64 列
、

12 0列
、

40 列
。

在原始状态是 80 列 / 行的情况下
,

执

行 ,

L P R I N T C H R多 ( 2 8 )

输出变为 1 32 列 / 行
;
执行

,

L P R I N T C H R苏 ( 1 4 )

输出变为 40 列 / 行
, 执行

:

L P R I N T C H R多 ( 7 5 )

输出变为 6 4列 / 行
。

4
、

同样可以用 P R I N T C H R乒 ( X ) 控制屏幕显示格式
:

X 二 1 8 反底显示

X = 19 反底并闪烁

X = 2 0 闪烁显示

X = 2 1 字符下加横线

X “ 2 2 字符
一「加横线并闪烁

X “
23 恢复正常显示

X =
26 清屏幕并恢复正常显示

X = 13 9 光标下移一行
,

列位置不变

X = 14 1
、

光标返回当前行首

X = 14 3 光标移到下一行行首

X = 。 反卷走向显示

五
、

其 宅

。

系统恢复

因为 C P / M 操作系统从 l o o H开始存放 B A s l c 一 80 解释程序
,

所以
,

如果由于外界干拢

或操作失误使系统瘫痪
,

可以先按反f 亏}键硬件复位
,

然后直接用
“ G l 。沪 命令从 监 控 状

态进入 B A S I C一 80 环境
。

如果这样做不成功
,

则重新进行硬件复位
,

复 位 后 引导C F / M
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操作系统
,

然后再次硬件复位
,

再使用 “ G l o o,, 命令进入 B A S I C一 80 环境
。

大多数系统瘫

痪状态均可用上述方法恢复
。

2
。

B A sI C一 s0 程序和 C B A SI C程序的相互转换

如果程序中没有涉及文件处理的语句
,

B A S I C一 80 程序和该机的 C B A S I C程序可 以 互

相转换
。

在 C B A SI C程序作为 B A S I C一 80 程序执行时
,

只需在每 个 语 句 前添加行号
, 而

在将 B A S I C一 80 程序作为 C B A S I C程序处理时
,

只需将 B A S I C一 80 程序以 A S C ll 码形 式

存人磁盘
。

3
.

W I D T H语句

一但使用了W 1D T H语句
,

就不能有任何读
、

写磁盘的动作
,

否则
,

打印机会随着磁盘

操作而发生误动作
,

严重了
,

还会导致打印机烧保险
。

4
。

数据混乱时的处理

在数据语句多的情况下常常会由于各种原因发生混乱
,

常见的有以下两种情况
:

( 1) 数据语句重复出现

例 1 0 0 D A T A I , 2 , 3 ,

… …

2 0 0 D A T A
. “

1 0 0 0 D A T A 一

1 1 0 0 D A T A 一

1 0 0 D A T A I , 2
,

3 ,

2 0 0 D A T A 二
。

在这种情况下
,

一般重复的数据行并不真正是独立的 D A T A 语 句

D A T A 语句的继续
。

如上例
,

若显示 1 10 0行
,

则会有
:

1 1 0 0 D A T A …

1 0 0 D A I
’

A l
,

2
,

3
,

2 0 0 D A T A 一

此时只需要删除 1 1 00 行
,

重复的数据就会消失
。

( 2) 数据语句 中间出现多余数据

例
:

10 0 D A T A 一

2 0 0 D A T A
. ”

是 紧 挨 着 的 前 一 个

1 1 0 0 D A T A
. , .

D A T A 一800。O八吞
八J八O几0.-
-
勺八
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在这种情况下
,

需要紧接混乱数据之后加上一程序行
,

比如 Z 0 0 0D A T A Z 0 0 0
,

然后将 1 100 一
2 0 0 0全部删除

,

一般可将其中的混乱数据删除
,

问题得以解决
。

结 束 语

以上仅是我们在实际使用中的一些体会
,

还缺乏从系统角度对它们的分析
。

我们只是希

望起到抛砖引玉的作用
,

使我们今后能够更有 效
、

更巧妙地使用该系统
,

充分发挥现有机器

在电算服务中的作用
。


